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A VIRTUALIS VALOSAG SZEMLELTETO EREJE

A VR valosag matematikai és tervezési alapjaira roviden kitérve alapvetéen a ,Metamorfozis = S a mi
unokaink mit fognak 1atni?” cim{ projekthez kapcsolodva — az adott fejlesztés all az elGadas
fokuszaban.

Ennek megfelel6en a kornyezetvédelmet a kozéppontba allitva tehetjik fel a kérdést, hogy mit
tehetink mi a globalis éghajlatvaltozas lassitasaért vagy éppen a mindent elonté hulladék
csokkentése érdekében? Erre a kérdésre ad egy lehetséges megoldast a harom tatabanyai helyszinre
fejlesztett virtualis valosag, azaz egy olyan digitalisan létrehozott alternativ vilag, amely a felhasznald
szamara valosagosnak hat, bele tudja élni magat. Valos helyszineken jatszodik (Turul-emlékm( és
kornyéke, Altal-ér bicikli Gt Galla-patak torkolata és a Majus 1 park jatszotere, szokékuat kornyéke),
hogy a felhasznalok jobban bele tudjak magukat élni a kornyezetbe, jatékos és erds emocionalis
hatasa, hogy magaval tudja ragadni a latogatot és a képi vilag megfelelGen hasson az érzelmeikre. A
megvalositasnal éppen ezek miatt torekedtek az alacsony poligonszamG modellezésre, ami a
valosagot tikrozve nagyobb mozgasteret ad.

Az elkészllt VR a mit tehetlink mi kérdést feszegetve egy utopiat és egy disztopiat nyujt a jatékban
résztvevoknek, igy is felhivva arra a figyelmet, hogy napjaink cselekedetei nagyban befolyasoljak
jovénket.

Az el6adast a VR fejlesztés bemutatasaval — jatékkal — zartuk.
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